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Classe: Bucaniere di Shadaki
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Privilegi di Classe

O Attacco Furtivo

O Infamia

Capacitd del Bucaniere di Shadaki

stili del Bucaniere

O Eludere

[0 Fintare Migliorato

oo

o

O OO0 Un Pasto occupa Y2
OO0 spazio dello Zaino

Note:

Altro:

O Il Marchio Rosso
[0 Terrore dei Mari O Tecnica Shadaki delle "Scimitarre Gemelle"
O Flagello del Mare dei Sogni [ Stile delle Scimitarre Gemelle
[J Stile del Balenio di Lame
[1 Nato sul Ponte [ Stile della Tempesta di Sangue
[0 Veloce come il Vento [0 Attacco Furtivo Extra ooooooo
[0 Occhi d’Oro [0 Schivare Prodigioso OO
[ Filo Mortale Sapienza del Marinaio
[0 Superstizione
[J Attacco Rapido [0 Nautica
) [0 Navigazione Superlativa
Altre capacita [1 Prediletto del Mare
Competente in tutte le armi da mischia
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