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— Caratteristiche —

Personaggio

Nome: Giocatore:

Razza: Alleanza:

Nato a: Altezza: m Peso: kg
Eta: Sesso:  Capelli: Occhi:

Classe: Cavaliere del Regno di Sommerlund
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Privilegi di Classe

Capacita del Cavaliere del Regno di Sommerlund

Codici della Cavalleria

Potere
O Nato per la Spada Esemplare
0 Padronanza della Sella 0 Codice della Compassione O
O Giuramento
O Abilita Cavalleresca + OO Codice dell’Onore O
[0 Mai Vacillare
[ Forza delle Armi [0 Codice della Forza |
[0 Mai Arrendersi
[ Carica Letale [0 Codice della Giustizia |
O Parlare alle Truppe
O Colpo Incalzante [J Codice del Valore O
0 Mai Tradire la Corona
O Impeto Dirompente [J Codice della Virtu O
0 Esempio di Sommerlund
Altve capacita
Competente in tutte le armi da mischia
- /
Z.aimo — Oggetti Speciali — — Linguaggi — —Movimento—
oggetto peso oggetto peso Carico: / /
— Carico Attuale:
. Velocita Attuale:
Max. Destrezza:
— - Penalita alla prova:
— - ~—— Disegno — |
Pasti — | —Ricchezze —
asti — Corone 0’Oro
OO N
oo . tp: pa: pri
LI Un Pasto occupa Y2 o
O[]  spazio dello Zaino Altro:
Note:

g

B L

= ~
., .

o



	Pagina 1
	Pagina 2

