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Arte
0 Alchimia
Pozione della Salute
Pozioni delle Caratteristiche
Pozione della Mente
Pozione del Ristoro
Pozione di Combattimento

0 Controllo sulla Materia
Spirito dell’ Acqua
Spirito dell’ Aria
Spirito del Fuoco
Spirito della Terra

] Evocazione
Grido dello Spirito

Altre capacita

Infanzia con Potere
Un Solo Popolo
Benedizione del Fato
Protezione Arcana
Grazia di Ishir

Mago Trascendente

O000XKX

Competente soltanto nell’Asta.

Forza di Volonta

nessun costo]
nessun costo]

[
[
[nessun costo]
[nessun costo]
[

nessun costo]

e

1 al round + 1 Res. al round

volte al giorno

+

Capacita del Mago di Dessi

Antiche Arti

Arte
[0 Incantesimo

Costrizione della Mente

Miraggio della Mente
Sonda della Mente

0 Profezia
Visione dell’Aura
Visione Futura
Visione Localizzante

[J Psicomanzia
Senso del Passato
Senso del Potere

0 Sortilegio
Barriera di Forza
Lama di Forza
Presa di Forza
Scudo di Forza

0 Asta del Mago
0 Potere Antico

O Focalizzare
O Attaccare
[0 Schermo Istintivo

[0 Consapevolezza Psichica
O Erigere uno Schermo

Forza di Volonta

2 al round
3 al round
3 per domanda

w

5 al round
3 per attacco
4 al round
4 al round

/X

volte al giorno

0

oggetto

Pasti

oodo

oodo

OO0 Un Pasto occupa Y2
OO spazio dello Zaino

Note:

— Oggetti Specmﬁ —

oggetto

peso

— Linguaggi —

—Movmento—
Carico: / /
Carico Attuale:
Velocita Attuale:

Max. Destrezza:
Penalita alla prova:

—— Disegno —

— Ricchezze —
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