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Personaggio

Nome: Giocatore:

Razza: Alleanza:

Nato a: Altezza: m Peso: kg
Eta: Sesso:  Capelli: Occhi:

Classe: Nano Artificiere di Bor
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Privilegi di Classe

[ Fucile e Proiettili

[JSapienza della Forgia
[ Forgiare Avanzato
[]Forgiare Esperto
[]Forgiare Superiore

[]Sparo Fumogeno
[]Sparo Infuocato
[]Sparo Frantumatore
[]1Sparo Tonante

[]Mira

[]1Esplosivi
[JRuggito del Comando

Altve capacita

con una sola mano senza penalita.

Capacita del Nano Artificiere i Bor

+ d6

Segreti dell’Artificiere

[JAccuratezza Prodigiosa
[JFuoco in Arrivo
[]Mira Precisa

[] Caricamento Rapido
[1Primo Livello
[JSecondo Livello
[ Terzo Livello

[1Padronanza delle Due Pistole
1 Primo Livello
[]Secondo Livello
1 Terzo Livello

[JCalcio dell’Arma

10cchio da Cecchino

Competente in tutte le armi da mischia a una mano, nelle balestre e in tutte le armi da fuoco; pu6 anche usare un’ascia da guerra Drodarin
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