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Grida di Battaglia

[JGuerriero Indomito
]I Stadio: Ira
1 Stadio:  Colpo delle Sabbie
[J1II Stadio: Colpo Infallibile

[JRapidita del Serpente
I Stadio:
[J1I Stadio: Fendente Improvviso
[J1II Stadio: Rapidita della Zanna d’Ombra

Velocita

[1Occhio di Fuoco
I Stadio: Luminosita
1l Stadio: Lancia Ardente

Capacita del Guerriero di Telchos

Resistenza

2 al round
5
7

2 al round
2
5

3

1 per attacco

Venti Oei Telchoi

[JVento di Distrazione
[1Vento di Battaglia
[1Vento di Morte

Urla Primordiali

[JVoce del Deserto
(11 Stadio:  Generosita delle Sabbie
[JII Stadio: Sabbie che Afferrano
11l Stadio: Morte Nera

[JVoce della Tempesta
[J1 Stadio:  Fragore del Tuono
1 Stadio:  Sferzata Crepitante

Resistenza

3 al round

4 al round

5

[nessuno]

6
11

5

2 per attacco

[l Stadio: Furia di Fuoco ° [J1II Stadio: Raccogliere Tempesta 6 al round
DVOIIO;E tz,df ls:lr Giudizi 3 [JVoce dell’Anima
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1 Stadio: Guarire i Meritevoli 5 cura / 5 / nessuno X .
11l Stadio: Fort della Fed & ol round 11 Stadio: Io Vado Dove Voglio 3 al round
L Stadio: Fortezza defla Fede s (]Il Stadio: Io Non Fallird 7al round
Altve capacita
[1Sopravvivenza del Piu Veloce [JPioggia di Dardi
Olrriducibile oog [JSangue dei Serpenti
[1Sabbie Senza Tracce [JCorridore delle Dune
[JGuerriero Selvaggio [JOcchio del Ciclone
Competente in tutte le armi a una mano, la fionda, il giavellotto e lo shiel-fa.
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